
SOFTWARE PER LA STAMPA DI SCHEDE

COME E’ STRUTTURATO

Schermata di introduzione
Si  accede  al  programma  mediante  la  ormai  nota  schermata  di 
introduzione sempre molto  intuitiva  nella esposizione grafica dei  suoi 
elementi.
Il sottobiettivo di default è quello visualizzato nell’interfaccia.
Dopo  aver  eventualmente  cambiato  il  sottobiettivo  e  cliccato  sul 
pulsante  corrispondente  al  livello  di  attività  scelto,  si  accede  alla 
schermata che visualizzerà gli esercizi da stampare sulla scheda.

Le immagini della pagina successiva riportano a sinistra i box per la 
visualizzazione degli esercizi e a destra il riquadro per la scelta delle 
varie opzioni.
E' possibile variare:

 il numero degli esercizi: 4, 8 o 12
 il numero delle operazioni: 5 o 10 operazioni per ogni esercizio



 il tipo di scheda : scheda per gli alunni, scheda autocorrettiva per il 
docente

 Visualizzata la scheda compare il pulsante Stampa. Il pulsante 
Cancella permette di generare altre schede prima della fase di 
stampa.


